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SESCOOP/RN

LA

SERVICO NACIONAL DE APRENDIZAGEM DO COOPERATIVISMO
DO ESTADO DO RN
ORGANIZACAO DAS COOPERATIVAS DO ESTADO DO RN
VI TORNEIO COOPERATIVISTA DE FUTEBOL SETE

REGULAMENTO GERAL

CAPITULO | - DA FINALIDADE

O VI TORNEIO COOPERATIVISTA DE FUTEBOL SETE tem por finalidade
congregar e ampliar o lazer e a pratica sadia do esporte, entre 0s cooperativistas.

CAPITULO Il - DA SUPERVISAO, ORGANIZACAO E EXECUCAO.

A organizacdo, supervisdo e execucdo do VI TORNEIO COOPERATIVISTA DE
FUTEBOL SETE , estara a cargo da Coordenacdo de Eventos e dos Recursos
Humanos do OCB/RN e SESCOOP-RN.

Art. 1° - Cabera a Coordenacdo:

1) Elaborar e fazer cumprir o presente regulamento;
2) Receber e homologar as inscri¢oes;

3) Elaborar tabelas;

4) Convocar reunides;

5) Homologar os resultados e emitir notas oficiais.

CAPITULO Il - DA PARTICIPACAO E INSCRICOES

Art. 2° - As inscricbes poderédo ser efetuadas no periodo de 25/04 a 06/05 de 2016,
das 8h as 17h no OCB/SESCOOP-RN , a Av. Jerbnimo Camara, 2994 — Nazaré —
Natal/RN - TELFAX:(84 ) 3605 - 2531.

Art. 3° -A Reunido Técnico serd realizado no dia 10 de maio de 2016, as 15:00 h
com os representantes de cada time no SESCOOP-RN.
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Art. 4° - Cada equipe devera relacionar no minimo 07 (sete) atletas até o ultimo dia
de 29 de abril de 2016, e no maximo 12 (doze), devidamente preenchida digitada
no computador e assinada.

§ 1° - Sera realizado | TORNEIO COOPERATIVO INFANTIL DE FUTSAL, faixas
etarias 09 a 10 anos(2007 e 2006) e 11 e 12 anos .( 2005 e 2004)

Sera exigida documento (RG,cart. de estudante ) para comprovacdo na hora da
competicao.

Art. 5°- Para realizar sua inscricdo cada equipe devera:

§ 1°- Pagar uma taxa de inscricdo de 200,00 reais por equipe; até o dia 06/05/2016

Paragrafo Unico - E vetada a participacéo de cooperativas inadimplentes com a
OCB/RN .

8§ 2° - Enviar a relagio nominal dos atletas para o0 e-mail
(promocaosocial@sescooprn.coop.br) até o ultimo dia de inscricdo 06/05/2016, em
ficha modelo fornecida pelo OCB/RN e SESCOOP/RN;

8 3° - Preencher corretamente todos os dados da ficha de inscricdo (nome, data de
nascimento, RG, niumero da matricula ou comprovante assinado de vinculo com a
cooperativa );

8§ 4° - Entregar a ficha de inscricdo devidamente preenchida e assinada pelo
responsavel da equipe até o ultimo dia de inscricdo 06/05/16 no SESCOOP-RN.

Art. 6° — A identificacdo do atleta sera feita mediante apresentacdo de documento
de identidade oficial (com foto) aceita em todo territorio nacional. (Ex: Carteira
Habilitacdo, Carteira de identidade expedida pela Secretaria de Seguranca Publica,
Carteira dos Conselhos Regionais, Passaporte, Carteira de Trabalho e etc.). Em
todos os casos o documento devera ser original.

Art. 7° — Poderdo participar atletas que faca parte de cooperativas que esteja
inserida na OCB/RN. Para isso o cooperado tera que comprovar vinculo com a
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cooperativa a pelo menos 30 dias antes da divulgacdo do Torneio futebol de Sete .
N&o sendo aceito pessoas que ndo facam parte do Sistema.

Paragrafo unico- Os terceirizados mediante a ficha assinada pelo presidente da
cooperativa .(dados do presidente)

Paragrafo Gnico — A coopen ir4 participar como convidado tendo que manter a
mesma Inscricdo de atletas do ano anterior com a alteracdo de dois atletas.

Art. 8° - Ao proceder a inscricdo, as equipes se declaram conhecedoras do
Regulamento e também que seu atleta encontra-se em perfeito estado fisico e
mental e de acordo com as Leis vigentes do pais, isentando assim a instituicao
promotora de qualquer responsabilidade.

CAPITULO IV - DO SISTEMA DE DISPUTA

Art. 9° - Os jogos serdo eliminatérios simples , ou seja, a equipe que ganhar passa
para o proximo jogo e a equipe que perdeu sdo eliminadas do torneio (sujeito a
modificacdo no congresso técnico conforme a quantidade de equipes).

CAPITULO V -DA PREMIACAO

Art. 10° - Aos participantes do VI TORNEIO DE FUTEBOL SETE sera conferida a
seguinte premiacao:

1° Lugar — Troféeu, Medalhas e kit terno de futebol (12 camisas padréo),isencéo da
inscricdo do ano seguinte.

2° Lugar — Troféu e Medalhas e kit terno de futebol (12 camisas padréo)
3° Lugar — Troféu e medalhas e kit terno de futebol (12 camisas padréo)

Artilheiro: Troféu Chuteira; (Em caso de empate entre os atletas, sera premiado o
atleta no qual a equipe que melhor estiver classificado).
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Goleiro destaque: Troféu

Paragrafo Unico — E facultativo as equipes levar brinde ou flamula para trocar com
as outras equipes

CAPITULO VI - DO TRIBUNAL DE JUSTICA DESPORTIVA:
CONSELHO DE JULGAMENTO E ETICA

Art. 11° - O Tribunal de Justica Desportiva do VI TORNEIO COOPERATIVISTA DE
FUTEBOL SETE sera composto 03 membros do CONSELHO DE JULGAMENTO E
ETICA DO SESCOOP E DA ORGANIZACAO.

Art. 12° - Todas as pessoas fisicas ou juridicas vinculadas ao evento, em especial
as equipes participantes, desde ja indicam e reconhecem o Conselho de
Julgamento e Etica como Unica e definitiva instancia para resolver as questdes que
surjam entre elas ou entre elas e a organizacdo do evento, desistindo ou
renunciando, expressamente assim, de valer-se da Justica Comum para esses fins.

Art. 13° — A justica e disciplina do VI TORNEIO COOPERATIVISTA DE FUTEBOL
SETE serdo exercidas pelo CONSELHO DE JULGAMENTO E ETICA DO
SESCOOP-RN E DA ORGANIZACAO e administrativamente pela organizacio
geral, baseando-se no presente Regulamento.

CAPITULO VII- DAS PENALIDADES

Art. 14° — Deixar de comparecer ao local, data e horario de jogo previsto em boletim;
PENA: (Perda dos pontos da partida).

8 1° - Considerar-se-a perda por “WQO”, a equipe que nao comparecer ao local e
horario dos jogos previamente programado; comparecer sem 0 numero minimo de
atletas determinado pelas Regras Oficiais e Regulamentos; comparecer sem a
documentagdo exigida; recusar-se sob qualquer pretexto a continuar uma
determinada partida.

8§ 2° - Caso o Sistema de Disputa for Rodizio, ocorrendo o “WO”, todos os
envolvidos na fase serdo considerados vencedores pelo escore minimo.
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Art. 15° - Caso ocorra tumulto generalizado em uma partida, com participacdo de
atletas, dirigentes e da torcida, ocasionando agressdes contra a arbitragem, ou 0s
atletas e demais componentes da equipe adversaria, ou até mesmo a membros do
SESCOOP-RN, a equipe e ou os causadores que deram causa ao tumulto serdo
eliminados do Torneio Cooperativista de Futebol Sete promovido pelo SESCOOP-
RN.

Art. 16° — No caso da ocorréncia de agressoes fisicas contra os arbitros, membros
da Comisséo organizadora, da Comisséao Disciplinar, equipe adversaria, ou mesmo
dentro da proépria equipe, sera eliminado sumariamente e impedido de participar do
Torneio de Futebol Sete promovido pelo SESCOOP e de qualquer competicdo e
evento do SESCOOP no periodo de 01 (um) ano.

CAPITULO VIl - DISPOSICOES GERAIS

Art. 17° - Cada Cooperativa podera escrever até duas equipes, no entanto nao sera
aceito permuta de jogadores entre as equipes da cooperativa.

Art. 18° - Os Dirigentes, Técnicos, Massagistas e atletas inscritos que participarem
do VI TORNEIO COOPERATIVISTA DE FUTEBOL SETE serdao considerados
conhecedores das Leis Esportivas, das Regras e Regulamentos, e assim se
submeterdo, sem reserva alguma, a todas as consequéncias que delas possam
emanar.

Art. 19° - Além dos 12(doze) atletas, poderdo compor o banco de reservas o
dirigente, o técnico, 0 massagista e 0os demais jogadores inscritos na competicao.
Caso néo seja cumprido este artigo, o infrator sera excluido do banco.

Art. 20° - Cada equipe devera apresentar um uniforme para que na coincidéncia das
cores o arbitro ira priorizar o uniforme da cooperativa a outra equipe tera que usar o
colete .
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Art. 21° - Nao cabera recurso sobre uniformes, caso o arbitro dé condic¢des de jogo.

Art. 22° - As camisas deverao ser numeradas.

Art. 23° - Haverd tolerancia de 15(quinze) minutos somente para o primeiro jogo da
12 Rodada.

Art. 24° - No banco de reservas ndo sera permitido o uso de cigarro, nem 0
consumo de bebidas alcodlicas.

Art. 25° — A tabela dos jogos devera ser retirada no SESCOOP-RN e /ou no site
(www.sescooprn.coop.br/) em data definida no Congresso Técnico.

Art. 26° — Seréa permitido o uso de bermudas no banco de reservas.

Art. 27° — O Torneio somente sera realizado com um minimo de 06 (seis) e maximo
de 10 (dez)equipes inscritas.

Art. 28° - Os atletas, Dirigentes, Técnicos, Preparadores Fisicos e Massagistas,
expulsos nos jogos, estardo automaticamente expulso do torneio.

Art. 29° - A equipe que ndo completar o tempo de jogo por insuficiéncia de atletas
e/ou abandonar o local de jogo por ato de indisciplina, proporcionando
favorecimento préprio ou de terceiros, sera julgada, sendo observado:

§ 1° - Estando em vantagem no marcador ou empatando o jogo, sera considerada
perdedora pelo menor escore na modalidade;

8 2° - Sendo desfavoravel ao marcador, permanecera o escore do momento da
paralisacéo.
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§ 3° - Se no momento da suspensdo da partida tiverem sido jogados 2/3 (dois
tercos) do tempo regulamentar ou da prorrogacdo, o resultado do placar sera
mantido.

Art. 30° - Quando a partida for encerrada antes do periodo regulamentar em razéo
da falta de seguranca, conflitos ou disturbios graves e/ou falta de energia elétrica
provocada, sera adotado o seguinte procedimento com a(s) equipes(s) causadora(s)
do distarbio, além de outras penas aplicaveis pelo Conselho de Julgamento e Etica:
Perda de pontos pelo placar minimo da modalidade, se a equipe causadora estiver
vencendo ou empatando o jogo. Se o resultado for adverso sera mantido.

Art. 31° - Toda comunicacéo sera feita através de Notas Oficiais.

REGULAMENTO TECNICO FUTEBOL SETE

Art. 32° - A modalidade futebol sete sera regida pelas regras oficiais da
Confederacéo Brasileira de Futebol sete e conforme disposto neste regulamento.

A equipe é composta por 13 integrantes, sendo 12 atletas e 1 técnico;

E obrigatéria a presenca de 07 atletas para que a partida seja iniciada, podendo a
equipe ficar reduzida a até 04 atletas no decorrer da partida;

A partida sera disputada em 02 periodos de 15 minutos troca de campo automatica,

A partida sera arbitrada por 1 arbitros e um mesario;
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Apés a quinta falta coletiva (cumulativa) por periodo, a equipe sofrera, a cada
infracdo posterior, uma penalidade tiro livre;

Apo6s a quinta falta individual o atleta terd que ser imediatamente substituido e
devera deixar o campo pela zona de substituicdo, ndo podendo permanecer no
banco de reservas;

O atleta advertido com cartdo amarelo deve deixar o campo pela zona de
substituicdo, permanecer no banco de reservas, podendo retornar ou ser substituido
somente apos 02 minutos cronometrados de bola em jogo;

O atleta advertido com cartdo vermelho é expulso e devera deixar o campo pela
zona de substituicdo, ndo poderd permanecer no banco de reservas, sendo
substituido por outro atleta apés 02 minutos cronometrados. Seu substituto somente
podera entrar no campo com a bola fora de jogo, com a posse de bola de sua
equipe e apos receber autorizacdo do arbitro;

O uso de caneleiras para pratica de futebol sete é obrigatério;

E permitido somente o uso de ténis com solado apropriado para a modalidade;

As substituicdes serédo ilimitadas por partida, conforme a regra da modalidade;

O arremesso lateral deve ser realizado com as maos;

Em caso de empate, no sistema de rodizio, entre as equipes na pontuacao final,
utilizam-se os critérios de desempate deste Regulamento.
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Art. 33° - PARA EFEITO DE CLASSIFICACAO:
1) Vitoria - 03 pontos

2) Empate - 01 pontos

3) Derrota - 00 ponto.

4) Auséncia - 00 pontos

Art.34° - Em caso de W X O placar serd a equipe vencedora tera 0 mesmo
resultado que participou do jogo.

8 1° Em caso de eliminacdo da equipe serdo desconsiderados todos os resultados
da mesma na fase, para efeito de classificacéo.

8 2° - Considerar-se-a perda por “W X O”, a equipe que nao comparecer ao local e
horario dos jogos previamente programado; comparecer sem o niamero minimo de
atletas (sete atletas) determinado pelas Regras Oficiais e Regulamentos;
comparecer sem a documentagcdo exigida; recusar-se sob qualquer pretexto a
continuar uma determinada partida.

Cartdo Vermelho: Suspensao automatica de um jogo.

Art. 35° - Nas competi¢cBes realizadas no sistema de rodizio, em caso de empate na
classificacdo para se conhecer os mais bem colocados, o desempate devera
obedecer aos seguintes critérios:

a) Entre duas equipes:

1. Confronto direto na fase;

2. Saldo de gols na fase;

3. Maior numero de gols na fase;

4. Menor numero de gols sofridos na fase;

5. Saldo de gols em todos os jogos realizados na competicao;

6. Sorteio.
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b) Entre trés ou mais equipes:

1. Maior numero de vitorias entre as equipes empatadas na fase;

2. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas na fase;

3. Maior numero de gols entre as equipes empatadas na fase;

4. Menor numero de gols sofridos entre as equipes empatadas na fase;
5. Saldo de gols nos jogos realizados na fase;

6. Maior niumero de gols nos jogos realizados na fase;

7. Saldo de gols marcados por jogo em toda a competi¢cao;

8. Melhor média de gols marcados por jogo em toda a competicao;

9. Sorteio.

REGIMENTO TECNICO FUTSAL

A modalidade futsal sera regida pelas regras oficiais da Confederacéo Brasileira de
futsal e conforme disposto neste regulamento.

A equipe é composta por 12 integrantes, sendo 5 atletas titulares e 7 reservas;
Podera ser misto(feminino e masculino)

Para iniciar uma partida é necessario o0 numero minimo de 4 (quatro) atletas e a
equipe que ficar reduzida a menos de 3 (trés) atletas, sera declarada perdedora;

A partida sera disputada em 2 (dois) periodos iguais de 10 (dez) minutos com
intervalos de 3 (trés) minutos em cada periodo;

As substituicdes seréo ilimitadas, podendo os atletas entrar e sair quantas vezes for
necessario. Nao sera necessario paralisar a partida e as substituicbes podem ser
realizadas estando a bola em jogo ou néo;
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A partida sera arbitrada por 1 arbitro principal,com igual autoridade na aplicacédo das
regras;

Em relacdo ao uniforme, a organizacdo disponibilizara coletes caso a equipe néo
possua uniforme.

O lateral pode ser realizado com os pés e qualquer atleta pode efetuar a cobrancga;

Faltas e atitudes indisciplinares sdo penalizadas com tiro livre direto se um atleta
causar uma das seguintes infracbes de uma forma considerada pelo arbitro
descuidada, negligente ou fazendo uso excessivo da forca:

h.1)chutar ou tentar chutar um oponente;
h.2)agredir e/ou empurrar um adversario;

h.3) segurar, cuspir, agredir, bater ou tentar nas diversas versées (inclusive segurar
a camisa, calcao e etc.);

h.4) segurar a bola deliberadamente, exceto o goleiro em sua prépria area de
pénalti;

A penalidade maxima ocorrerd quando um atleta cometer uma das infracdes
mencionadas na letra “h” dentro de sua area, independentemente da posi¢do da
bola, mas desde que a mesma esteja em jogo;

i.1) o atleta que sofrer a falta, devera efetuar a cobranca da penalidade maxima, a
menos que esteja impossibilitado.Neste caso seu substituto fara a cobranca,

I.2) caso a infracdo cometida tenha sido colocar a méao na bola deliberadamente,
qualquer atleta da equipe pode executar a cobranca da penalidade maxima;

Em caso de empate ao final da partida, havera um periodo extra de 3 (trés) minutos.
Se apos o periodo extra o empate persistir, a decisdo sera feita pela cobranca de
pénaltis;

Em caso de empate, no sistema de rodizio, entre as equipes na pontuacéao final,
utilizam-se os critérios de desempate deste Regulamento.
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